LCD 1602 I2C clock 製作
1、 產品介紹 
大家都知道，LCD以及數碼管之類的顯示器它們雖然極大豐富了人機交互性，但是我們有個共同的特點就是，與控制器連接是都要占用較多的IO口線，這對一些外圍接口不夠豐富的控制器是一大難題，同時也限制了控制器的其他功能，針對這點，我們的帶I2C接口的LCD1602就能很好的解決這個問題，而且使用起來也是比較簡單。 
2、 產品特點 
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接口：

I2C接口 I2C地址：0x27 管腳定義：VCC、GND、SDA、SCL 工作電壓：+5V 尺寸：27.7mm×42.6mm 對比度調節：通過電位器 只使用兩個IO接口 

3、 使用說明 

由於該模塊是I2C接口的，所以我們再使用時要遵循I2C的協議，要包含相應的頭文件才行，並且一定要加到庫中，下面會有介紹。 

還是先來看看它與Arduino控制板是如何連接的 那麽在使用時我們只要按照這個原理圖接線就可以了，具體細節後續介紹。 
4、 模塊測試 
硬件要求 1、Arduino控制器 × 1 2、USB數據線 × 1 3、I2C LCD1602模塊 × 1 
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· 配合  文件:   顯示 RTC(DS1302)模組時間.doc
· 內的說明 加入 時鐘模組即可製作 一個簡易的電子鐘

// Arduino IDE 內建

#include <Wire.h>

// LCD I2C Library，從這裡可以下載：

// https://bitbucket.org/fmalpartida/new-liquidcrystal/downloads

#include <LiquidCrystal_I2C.h>

// Set the pins on the I2C chip used for LCD connections:

//                    addr, en,rw,rs,d4,d5,d6,d7,bl,blpol

// 設定 LCD I2C 位址,兩種不同晶片有不同設定方式,如果第一個不行請改第二個

//LiquidCrystal_I2C lcd(0x3F, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);

#include <DS1302.h>

// 初始化DS1302

// DS1302 rtc([RST], [DAT], [CLOCK]); 三個pin的接法

DS1302 rtc(8, 9, 10);

void setup() {

 // 設定時鐘為正常執行模式

  rtc.halt(false);

  // 初始化 LCD，一行 16 的字元，共 2 行，預設開啟背光

  lcd.begin(16, 2);

  lcd.backlight(); // 開啟背光

  delay(250);

  lcd.noBacklight(); // 關閉背光

  delay(250);

  lcd.backlight();

  // 輸出初始化文字

  // 設定游標位置在第一行行首

  lcd.setCursor(0, 0);

  lcd.print("Clock Display");

  delay(1000);

  // 設定游標位置在第二行行首

  lcd.setCursor(0, 1);

  lcd.print("Hello, Hacker!!");

  delay(5000);

  // 顯示清除

  lcd.clear();

}

void loop() {

  lcd.setCursor(3, 0);

  // 日期

  lcd.print(rtc.getDateStr());

   lcd.setCursor(0, 1);

   // 時間

  lcd.print(rtc.getTimeStr());

 lcd.setCursor(9, 1);

  // 週幾

  lcd.print(rtc.getDOWStr());

  delay(1000);

  // 顯示清除

  lcd.clear();

}
